Curso de Introdug¢ao
a Programacdo de
Computadores
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Tarefa | - Fila de
entrada

e A professora val ordenar os alunos em uma fila por
ordem alfabética para entrar na sala de aula

e EScreva um programa que:

e Leia uma linha contendo um inteiro N, o ndmero
de alunos e um inteiro M, uma posi¢cao

e A sequir leia N linhas com um nome de aluno em
cada linha. O nome nao tem espagos em branco.

e Determine qual o nome do aluno que vail ser o de
ndmero M a entrar na sala
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Strings

e Uma String (cadeia de caracteres) é uma
colecao de valores de tipo char que podem ser
acessados Individualmente, com um mesmo
nome de variavel (como um vetor, mas ha
diferencas!)

e Por exemplo, uma string de nome fruta, com
cinco elementos, € mostrada
abaixo
@ I 2 3 Y

fruta m Q N Q Q
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String

O l JA 3 Y

elementos da string, que
contém valores de tipo char
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fruta

String

(0 primeiro é sempre zero)

indices

ST

m

Q

N

g

Q
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Declara¢ao de strings

e Como toda variavel, antes de ser usada uma
varidvel string deve ser declarada

string fruEas;

e Para usar strings é necessario incluir mais uma
linha no cabecalho do programa:

#include <iostreami‘r———————
#include =St riTig-
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Declara¢ao de strings

e Exemplos de declaracdo de strings:
string LEuts;

string nome = “Carlos Henrique”;
string temp = &7 ;
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Uso de strings

e Exemplos de usos de strings:

string pessoa;
string nome = "Carlos Henrique";
string sobrenome = "SanEael:

char caractere;

pessoa = nome + " " 4 isobrenome;

// pessoa recebe valor "Carlos Henrique Santog"

caractere = ' momeli

// caractere sreceliaiya il sl GEE
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Uso de strings

e Exemplos de usos de strings:

string pessoa;
stTine nomegs 'Carlos FHenmague ™
string sobrenome = "Santosl;

chay @aractcere:

o

printf ("Ss\n", sobrthalie)

// imprime Santos

o

printf ("$Sc\n", sobrencme L]
[/ impEIme: &
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Uso de strings

e Outro Exemplo de uso de strings:

string nome;

scant ("Fs" & &nome ]
for (int 1; 1 < nome.stze(); 1417

o

printE{"sc\r", n&me [
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Tarefa | - Fila de
entrada

e A professora val ordenar os alunos em uma fila por
ordem alfabética para entrar na sala de aula

e EScreva um programa que:

e Leia uma linha contendo um inteiro N, o ndmero
de alunos e um inteiro M, uma posi¢cao

e A sequir leia N linhas com um nome de aluno em
cada linha. O nome nao tem espagos em branco.

e Determine qual o nome do aluno que vail ser o de
ndmero M a entrar na sala
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Uso de strings

e E se 0s nomes contiverem espagos em branco
(como "Carlos Henrique Silva")?

string nome;

getline (cin, nome) ;

// 1& uma linha inteira e atribuil & wvariavel nome
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Tarefa 2 - Siga Mapa

e EScreva um programa que:

e Lela uma lLinha contendo dois inteiros, M e N,
menores ou iquals a |0.

e A sequir leia M linhas com N inteiros cada.
e Imprima o ndmero de

movimentos necessarios 10000010
para chegar até o fim do 10000100
caminho. 10100000
e Assuma que o 10100000
caminho sempre 1071 10 110
comeca Nno canto 140000 0701 1
superior esquerdo 10060 000 00 1
do mapa. e 1 11 .
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Matriz

e Matriz é um colegcdo de elementos de mesmo
tipo, que podem ser acessados individualmente,

organizados como um "vetor de vetores"

e Por exemplo, uma matriz de inteiros de nome
notas, com quinze elementos, organizados como
cinco vetores de trés posicdes cada, é

mostrada abalxo
@) | 2
notas 75 g0 70 0
90 70 70 |

87 g0 75

56 99 &9

o ¢ 1L

g0 70 g0
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Matriz

NoMme
\ @ l 2
notas NGNS o
[saseiizsi] 2
(el iaafiies] -
ETaETEET S

16O



Matriz

Nnotoc e o

0 |[ 70 ][ 70 u\ ot
S indices

I : — de
56 99 g9 3 / "VetOFES"

/ (primeira
g0 | 70 || 8o |

dimensao)
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indices para cada "vetor"
(sequnda dimensao)

notas

Matriz

/l\

/5 §0 /70
90 /70 /70
87 §0 /5
56 A §9
§0 /70 §0
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notas[O][O]

o

Nnotas 0

JA

3

Matriz

/5 80 /0
90 /0 /0
87 80 /5
506 99 §9
80 /0 80
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notas[O][l]

Matriz

s
8
\ 0 |

Nnotas 0

JA

3

75 §0 /0
90 /0 /0
87 80 /5
506 99 §9
80 /0 80
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notas[O][2]

Nnotas 0

JA

Matriz

3

\\ 2
75 §0 70
90 70 70
87 §0 155
56 b g9
§0 70 §0
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Matriz

notas(i][2]
\»2
notas \o [ 80 ][ 70 ]

 [Eemeriel]
. 7 o 75 ]

s (5 83 %]
. [#0 70 %5
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notas([2][l]

Nnotas 0

\
oy S
O l i
155 §0 70
90 70 70
87 §0 155
56 99 g9
§0 70 §0

Matriz
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notas[4](2]

notas

O

JA

3

\ 2
155 §0 70
90 70 70
87 §0 155
56 b g9
§0 70 §0

Matriz
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Declara¢cao de matrizes

e Como toda variavel, antes de ser usada uma
matriz deve ser declarada

e A declaracao de uma matriz informa o nome da
matriz, o tipo dos elementos e a quantidade de
elementos da matriz em cada dimensao

int "Thota=s [ 00 F20[:

]

NOmero de elementos da primeira dimensdao
(fixo na declara¢ao, ndo muda depois de declarado)
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Declara¢cao de matrizes

e Como toda variavel, antes de ser usada uma
matriz deve ser declarada

e A declaracao de uma matriz informa o nome da
matriz, o tipo dos elementos e a quantidade de
elementos da matriz em cada dimensao

int "Thota=s [ 00 F20[:

]

NOmero de elementos da sequnda dimensdo
(fixo na declara¢ao, ndo muda depois de declarado)
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Uso de matrizes

e Exemplos:
noeasuild ] =107
notas[0] [0] ++;
notas [11[2]: = nota=8EH 1] ;
scanf ("3d", &notas [ Til);

1f (notas (il 3] = meeis
printf ("$d\n", notas [E] gl
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Uso de matrizes

e Exemplos:

int dvaag, e notas [100L13 1.4

for (1 =706 1 <" 0se )
for (j = 0] <%5; J++)
gcanf("sd", &notas 1] 9] ;
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Tarefa | - Siga Mapa
(agora sim!)

e EScreva um programa que:

e Leia uma linha contendo dois Inteiro M e N
(maximo 10).

e A sequir leia M linhas com N inteiros cada uma.
e Imprima o ndmero de

movimentos necessarios 10000010
para chegar até o fim do 10000100
caminho. 10100000
e Assuma que o 10100000
caminho sempre 1071 10 110
comeca Nno canto 140000 0701 1
superior esquerdo 10060 000 00 1
do mapa. e 1 11 .
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// Dia 5
// siga o mapa

#include <iostream>
using namespace std;

int n, m;
int mapal12][12];

int main() {

scanf("%d%d", &n, &m);
// inicializar o mapa

for (int j=0; j<n+2; j++) {
mapal@] [j] = ©0;

for (int j=0; j<n+2; j++) {
mapal[n-11[j] = 0;

for (int i=0; i<n-2; i++) {
mapalil [@] = 0;

for (int i=0; i<n-2; i++) {
mapalil [n-1]1 = 0;

// ler o mapa
for (int i=1; i<=n; i++) {
for (int j=1; j<=m; j++) {
scanf("%d", &mapalil [j]);

}
bool ok = true;
inti=1, j =1;
int contador = 0;
while (ok) {
if (mapali+11[j] == 1) {
mapal[il [j] = 2;
it++;
contador++;

¥

else if (mapali-1][j] == 1) {
mapalil [j] = 2;
i—;
contador++;

¥

else if (mapalil [j+1] == 1) {
mapal[il [j] = 2;
J++;
contador++;

}

else if (mapalil [j-11 == 1) {
mapal[il [j] = 2;
j==i
contador++;

else {
ok = false;
¥

}

// imprime resposta
printf("%d\n", contador);

return 0;



Tarefa 3 - Jogo da Velha

e Escreva um programa que:

e Leia 3 linhas contendo trés inteiros
(separados por espago) com valores O ou |,
representando O e X no jogo da velha.

e Verifique se O ou X ganhou ou se deu
empate.

e Imprima uma linha contendo 'X' se o |
ganhou, 'O' se o O ganhou ou 'V' se deu
velha.
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Tarefa 4 - Média de Cada Aluno

e Escreva um programa que:

e Leia uma linha contendo um inteiro N
(maximo 100).

e A sequir leia N linhas com 3 inteiros
(separados por espacgo), representando as
notas de trés provas (Pl, P2 e P3) de um
aluno (inteiros de 0 a 100).

e Para cada aluno, imprima uma linha
contendo a média do aluno considerando as

trés provas.
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Tarefa 4 - Média de Cada Aluno

e NGO precisa armazenar, entdo NQo precisa usar
vetor ou matriz!

° . somente armazene valores se for
Nnecessario.
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Tarefa 5 - Aprovado/Reprovado

e Escreva um programa que:

e Lela uma linha contendo um inteiro N,
(maximo 100).

e A sequir leia N linhas com 3 inteiros
(separados por espac¢o), representando as
notas de trés provas (Pl, P2 e P3) de um
aluno (inteiros de O a 100).

e Para cada aluno, imprima uma Linha
contendo a palavra "Aprovado" se sua Nota
(média das trés provas) é maior do que a
Nota Média da turma (média das Notas dos
alunos), ou "Reprovado" caso contrario.
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Tarefa 5 - Aprovado/Reprovado

e Também ndo precisa armazenar todas as
notas, basta armazenar todas as médias

e Usar um vetor de médias
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