Curso de Introdug¢ao
a Programacdo de
Computadores
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Tarefa |l - Acima da Média

e Escreva um programa que:

e Leia uma linha contendo um inteiro N, o

Nndmero de alunos da turma (maximo 6O
alunos).

e A sequir leia N linhas, cada uma com a nota
de um aluno (inteiro entre O e 100).

e Calcule a média da turma e imprima
quantas notas estdo acima da média da

turma
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Tarefa |l - Acima da Média

e NGo dé... a menos que

e Possamos ler de novo todas as notas apds
calcular a média

ou

e Possamos armazenar todas as notas para
serem consultadas depois
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Como armazenar
todas as notas?

e Se eu quero armazenar um valor inteiro

LmtE W

e Se eu quero armazenar dois valores inteiros

10t vl L

e Se eu quero armazenar O valores inteiros

int v0, vl1, v2,a v4, V5 e el - 8-
v, 10, v¥l, wE2, w13, Vid e VUil 16,
V17, w18y LS Al O el SN E L D 2
vhb3, Tvh4 NS, NEle , M hE a5 9

e Serd que tem um jeito mais facil?
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Vetor

e Vetor é uma colecdo de valores de mesmo tipo

que podem ser acessados individualmente, com
um mesmo nome de variavel

e Por exemplo, um vetor de inteiros de nome
notas, com cinco elementos, &€ mostrado
abalxo

notas 75 g0 70 95 g0




nome

notas

Vetor

/5

§0

/0

95

§0

[



notas

O

Vetor

l JA 3 Y

/5

N\

elementos do vetor, que
contém valores
(todos do mesmo tipo)
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notas

(0 primeiro é sempre zero)

Vetor

indices

ST

755

§0

/0

57

§0
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Declara¢ao de vetores

e Como toda varidvel, antes de ser usado um
vetor deve ser declarado

e A declara¢ao de um vetor informa o home do
vetor, o tipo dos elementos e a quantidade de
elementos do vetor

1ME fefas | 100F;
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Declara¢ao de vetores

e Como toda varidvel, antes de ser usado um
vetor deve ser declarado

e A declara¢ao de um vetor informa o home do
vetor, o tipo dos elementos e a quantidade de
elementos do vetor

1WE netas [10@);

|

Tipo dos elementos do vetor
(todos do mesmo tipol) i



Declara¢ao de vetores

e Como toda varidvel, antes de ser usado um
vetor deve ser declarado

e A declara¢ao de um vetor informa o home do
vetor, o tipo dos elementos e a quantidade de
elementos do vetor

1int netas [100);

|

Nome da variavel vetor

1Ol



Declara¢ao de vetores

e Como toda varidvel, antes de ser usado um
vetor deve ser declarado

e A declara¢ao de um vetor informa o home do
vetor, o tipo dos elementos e a quantidade de
elementos do vetor

1nE netas [10G);

T

NOmero de elementos
(fixo na declara¢ao, ndo muda depois de declarado)

102



Declara¢ao de vetores

e Exemplos de declara¢cdao de vetores:

int notas[100] ;
floatt v |[50000] :
char nome [200] ;
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e A cada elemento do vetor é associado um
ndmero: o indice do elemento na sequéncia

e O primeiro indice é zero, o sequndo é um, e

assim por diante

O

Vetor

notas 75

§0

/0

95

§0

|

Elemento de indice O tem valor 75
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Vetor

e A cada elemento do vetor é associado um
ndmero: o indice do elemento na sequéncia

e O primeiro indice é zero, o sequndo é um, e

assim por diante

O l

notas /5 || &0

/0

95

§0

|

Elemento de indice | tem valor g0
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Vetor

e A cada elemento do vetor é associado um
ndmero: o indice do elemento na sequéncia

e O primeiro indice é zero, o sequndo é um, e

assim por diante

O l JA

Nnotas 758 | R T

95

§0

|

Elemento de indice 2 tem valor 70
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Vetor

e A cada elemento do vetor é associado um
ndmero: o indice do elemento na sequéncia

e O primeiro indice é zero, o sequndo é um, e

assim por diante

O l JA 3

Nnotas 75 || 80 || 70 || 95

§0

|

Elemento de indice 3 tem valor 95
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Vetor

e A cada elemento do vetor é associado um
ndmero: o indice do elemento na sequéncia

e O primeiro indice é zero, o sequndo é um, e
assim por diante

O l 2 3 Y
Nnotas 75 || 80 || 70 || 95 || &oO

|

Elemento de indice 4 tem valor 80
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e Acesso aos valores do vetor é feito usando o
nome do vetor e o indice do elemento desejado:

printf ("SdaE", notaEdtl

Uso de vetores

e Imprime:

SLs

notas

/5

g0

/70

95

80
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Uso de vetores

e Elemento do vetor pode ser usado como uma
variavel:

umaNota = notas[0]; /) atribuil /5 .a umaNota
soma = soma + notas (4] ;
notas[1l] ++;

1f (notas[3] > max)
max B nota- 121

@ l 2 3 Y
Notas 75 80 70 95 80
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Uso de vetores

e Podemos também atribuir um novo valor a um

elemento do vetor:

O l 2 3 u

Nnotas 75 g0 70 95 80
notas il — 93: \

O l 2 3 Y

Notas 75 93 70 95 80




Uso de vetores

e Outro exemplo de atribui¢cao:
nnotast2] = Tietas[1l] + 10;
e Podemos também atribuir um novo valor a um

elemento do vetor usando um comando de
leitura:

scanf ("sd"  &notas il -
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Uso de vetores

e O indice nGo precisa ser uma constante, pode
ser qualquer expressao inteira:

int notas[5] ; int gy iiotas b5l -

notas[0] = 0; for. (1= 0; 1l i 113" |
notas[1] = 0; notas il =g
notagswzl = 0; }

neotasif sl . = 0%

notteas:i4dl = os

3



Uso de vetores

e O que faz o comando abalixo?

for (i = 0: 1 < B5: W)
scanf ("zd", .&noiEs 1] | ;

"y



Tarefa | - Acima da Média
(agora sim!)

e Escreva um programa que:

e Leia uma linha contendo um inteiro N, o
Nndmero de alunos da turma (maximo 6O
alunos).

e A sequir leia N linhas, cada uma com a nota
de um aluno (inteiro entre O e 100).

e Calcule a média da turma e imprima
quantas notas estdo acima da média da

turma
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Solu¢cao da Tarefa
Acima da Média

#include <iostream>

WO W 0 W

int main() {

int acima, soma,N, i;
float media;
int notas[100];

scanf ("%d", &N):

soma = 0;
for (i = 07 1 € Ny i++) {
scanf ("%d", &notas|[i]
[i

soma = soma + notas

.
r

)
1:

r

1.0 * soma / N:

acima 0
for (i1 = 0; i < N; i++) {
if (notas[i] > media)
acima++;

printf(“%d\n", acima) ;

return 0;
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Tarefa 2 - Frequéncia de Notas

e Escreva um programa que:

e Leia uma linha contendo um inteiro N, o
Nndmero de alunos da turma (maximo 6O
alunos).

e A sequir leia N linhas, cada uma com a nota
de um aluno (inteiro entre O e 100).

e Para cada nota de zero a cem, imprimma uma
linha com dois inteiros: a nota e quantos
alunos tiraram essa nota.
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Tarefa 3 - Grafico de
Frequéncia de Notas

e Escreva um programa que:

e Leia uma linha contendo um inteiro N, o
Nndmero de alunos da turma (maximo 6O
alunos).

e A sequir leia N linhas, cada uma com a hota
de um aluno (inteiro entre O e 10).

e Para cada nota de zero a dez, imprima uma
linha com a nota sequida de tantos
asteriscos quanto forem as ocorréncias
dessa nota.
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Tarefa 4 - Palindromo

e Escreva um programa que:

e Leia uma linha contendo um inteiro N,
(maximo 100).

e A sequir leia N linhas, cada uma com um
valor inteiro.

e Se a sequéncia de inteiros representa um
palindromo, imprima uma linha com o
caractere "S", caso contrario imprima uma
linha com o caractere "N".
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Tarefa 5 - Intercala¢ao
de Vetores

e Escreva um programa que:

e Leia uma linha contendo dois inteiros N e M,
(maximo 100).

e A sequir leila uma linha com N valores inteiros e
outra com M valores inteiros

e Assuma que as duas sequéncias de nUmeros
lidas estao ordenadas

e Intercale as sequéncias de modo a formar uma
Unica sequéncia ordenada e imprima ela na tela

e Exemplo:

Saida:
Entrada: La
O~
T

e,
120



